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Convocatoria de comunicacions — col-loqui internacional

Del monument romanic al mitja digital: produccié de coneixement, mediacions
transfrontereres i reconfiguracions patrimonials

Marc cientific

Des de fa tres decades (Deloche, 2001), el desenvolupament de les tecnologies digitals ha transformat
profundament les practiques de recerca, de mediacid i de patrimonialitzacid en els ambits de la historia
de I'arti de I'arqueologia, aixi com els marcs institucionals i comunicatius del patrimoni cultural (Baujard
& Houdy, 2013). La digitalitzacié de corpus, les bases de dades iconografiques enriquides, les
reconstruccions en 3D d’edificis desapareguts o transformats, els dispositius immersius, les plataformes
de visita virtual i les narratives interactives i transmedia modifiquen de manera duradora les formes
d’accés a les obres, als monuments i al coneixement cientific (Andreacola, 2014). Aquestes
transformacions, ampliament analitzades en museologia i en ciencies de la informacid i la comunicacid,
adquireixen una rellevancia particular en el camp de I'art romanic, atés que els seus edificis sovint es
troben geograficament aillats, poc mediatitzats i al marge dels circuits culturals tradicionals.

Paral-lelament a aquesta transformacié de les practiques, assistim a I'aparicié de museus digitals, ja
siguin autonoms, hibrids o vinculats a institucions museistiques existents o a estructures turistiques
(Schmitt & Meyer-Chemenska, 2015). Tanmateix, malgrat la seva sofisticacio técnica i la seva visibilitat
creixent, accentuada especialment pel context postcovid i per les exigéncies d’innovacid impulsades per
les politiques culturals i pels dispositius de finangcament, aquests museus digitals continuen marcats per
un reconeixement institucional, cientific i patrimonial fragil i ambivalent (Appiotti & Sandri, 2017). Sén
museus propiament dits, dispositius de mediacid, arxius visuals enriquits o formes transitories de




patrimonialitzacié? Aquesta incertesa estatutaria interpel-la tant les definicions classiques de museu
com els marcs juridics i professionals, aixi com les categories analitiques mobilitzades per les ciéncies
humanes i socials.

En aquest context, el col-loqui es proposa analitzar els dispositius digitals dedicats a I’art romanic com a
objectes sociotécnics i comunicatius de ple dret, pertanyents al que les ciéncies de la informacid i la
comunicacié qualifiquen de mitjans informatitzats (Tardy & Jeanneret, 2007), portadors de relats, valors
simbolics i opcions interpretatives. Es tracta d’interrogar les promeses, els limits i els reptes d’aquests
dispositius, tant des del punt de vista de la produccié de coneixement cientific com de la seva mediacid
adrecgada als publics, tot creuant els enfocaments de la historia de I'art, I'arqueologia, la museologia i les
ciencies de la informacié i la comunicacio.

Aquesta reflexid s’inscriu també en un gliestionament epistemologic més ampli sobre la mateixa nocid
d’«art romanic». El terme, encunyat a inicis del segle XIX per Charles de Gerville en un context marcat
per I'emergencia de la historia de I'art i de I'arqueologia medieval com a disciplines cientifiques, designa
un conjunt de produccions arquitectoniques i artistiques caracteritzades especialment per I’is de I'arc
de mig punt i de la volta de cand, aixi com per una filiacié reivindicada amb les técniques romanes.
Tanmateix, historiadors de I’art de gran rellevancia com Henri Focillon o Georges Duby han mostrat fins
a quin punt la unitat de I’art romanic respon, en part, a una construccid historiografica alhora operativa
i simplificadora. Aquesta revisié convida a interrogar la pertinéncia cientifica actual d’aquesta categoria,
a la llum de la diversitat regional, técnica i funcional dels edificis romanics, perd també dels nous
instruments digitals, capacos de renovar I'analisi, la comparacié i la interpretacié de les formes.

Es en aquesta perspectiva que s’inscriu el programa transfronterer ROMTUR (Interreg POCTEFA), dedicat
alainnovacio digital per posar en valor el patrimoni romanic desconegut i estimular el desenvolupament
turistic en zones poc dinamitzades. Aquest projecte associa Franga, Espanya i Andorra, i té com a objectiu
la valoritzacié d’un patrimoni romanic compartit a escala de la Catalunya historica. Mitjangant la
mobilitzacid6 de les tecnologies digitals, el programa pretén fer visible un patrimoni alhora
geograficament aillat i mediaticament marginalitzat, tot renovant les formes de produccié de
coneixement cientific, de mediacié cultural i de construccié del relat patrimonial.

El col-loqui organitzat a la Universitat de Perpinya Via Domitia, del 8 al 10 de juny de 2026, es proposa
debatre I'actualitat de la recerca sobre I'art romanic en I'era de les tecnologies digitals contemporanies.
Es tracta d’analitzar com els dispositius digitals participen en la redefinicié del coneixement cientific, en
la construccié de nous relats patrimonials i en "'ampliacié dels publics, tot gliestionant els reptes de
legitimitat, de normalitzacid i de reconeixement institucional dels museus digitals. Tot creuant la historia
de I'art, I'arqueologia i les ciéncies de la informacié i la comunicacid, el col-loqui vol contribuir a una
reflexio critica sobre les transformacions contemporanies de la patrimonialitzacié de I’art romanic.



Eixos tematics

Eix 1 - Tecnologies digitals, arqueologia de I’arquitectura i renovacié dels enfocaments cientifics sobre
I’art romanic

Aquest eix debat sobre les aportacions de les tecnologies digitals a la renovacié de la recerca fonamental
sobre I'art romanic, especialment en el camp de I'arqueologia de 'arquitectura i de I'analisi dels edificis.
Les comunicacions podran abordar I'Us d’eines de registre, analisi i visualitzacié, com ara la
fotogrametria, I'escaneig 3D, la modelitzacié digital o els sistemes d’informacié geografica, aplicats a
I'arquitectura, I'escultura o les decoracions pictoriques.

Es prestara una atencid especial als reptes metodologics i epistemologics vinculats a la produccid, la
gestid i I'explotacio de les dades digitals: |a fiabilitat dels registres, I'articulacié entre dades quantitatives
i interpretacié qualitativa, la renovacié de les hipotesis cronologiques i constructives, aixi com les
modalitats de comparticid, preservacié i reutilitzacié dels corpus digitals. Es convida a presentar
propostes que questionin de manera critica el lloc d’aquestes eines en els processos d’interpretacid
cientifica, entre I’enriquiment del coneixement, els nous régims de prova i els limits analitics.

Eix 2 — Museus digitals: musealitat, reconeixement institucional i reptes critics

Aguest eix proposa debatre sobre els museus digitals a la llum de les definicions classiques i
contemporanies del museu, dels processos de museitzacio i de les formes d’escriptura expositiva propies
dels entorns digitals. Les comunicacions podran analitzar els museus digitals com a dispositius culturals
i comunicatius hibrids, a mig cami entre I'exposicio, I'arxiu i el mitja.

Es prestara una atencid especial als reptes de reconeixement i de legitimacio institucional i cientifica
d’aquests dispositius: I'estatut ambigu dels museus digitals, els marcs juridics i professionals, els
discursos d’autoritat i els criteris d’avaluacid. Les propostes també podran abordar les gliestions de
sostenibilitat —ambiental, tecnologica i cultural—, tot aprofundint en la pervivéencia dels dispositius
digitals, la memoria digital del patrimoni i les tensions entre innovacid, obsolescéncia i responsabilitat
patrimonial.

Eix 3 — Mediacié digital, publics i valoritzacid territorial: usos, experiéncies i turismes culturals

Aquest eix proposa analitzar els dispositius digitals de mediacié del patrimoni romanic des de la
perspectiva dels usos, de les experiéncies i de les formes de recepcié dels publics. Les comunicacions
podran abordar els relats patrimonials digitals, els dispositius de mediacié (aplicacions mobils,
recorreguts interactius, realitat augmentada o realitat virtual, plataformes en linia) i les estratégies de
valoritzacié territorial, tot debatent la seva articulaci6 amb les formes contemporanies del turisme
cultural.

Es prestara una atencié especial a I'estudi de les practiques i experiéncies de visita, ja siguin in situ,
hibrides o a distancia, aixi com als reptes d’accessibilitat, inclusid, participacid i coconstruccié del
coneixement. Les propostes també podran tractar els efectes d’aquests dispositius sobre les




representacions del patrimoni, les modalitats d’apropiacié cultural i les dinamiques territorials, entre
mediacio cientifica, atractivitat turistica i democratitzacio cultural.

Public destinatari

El col-loqui s’adreca al professorat investigador, als investigadors i investigadores, als doctorands i
postdoctorands, aixi com als estudiants de master en historia de I'art, arqueologia i ciéncies de la
informacid i la comunicacio, i també als professionals del patrimoni, de la mediacié cultural i del sector
digital aplicat als béns culturals.

Organitzacié

Les propostes s’han d’enviar per correu electronic a Virginie Soulier (virginie.soulier@univ-perp.fr),
Caroline de Barrau (caroline.de-barrau@univ-perp.fr) i Louna Warnier (louna.warnier@etudiant.univ-

perp.fr).

Comité organitzador

Caroline de Barrau, UPVD
Esteban Castaner, UPVD
Michel Desmier, UPVD
Romain Saguer, UPVD
Virginie Soulier, UPVD

CRESEM: Centre de Recerques sobre les Societats i els Entorns en Mutacié (UR 7397 — UPVD)

Estudiants del Master 2 Metiers du patrimoine, UPVD: Gregory Cros, Marguerite Cros, Luca Doutres,
Jade Elaroubi, Cloé Vermorel, Louna Warnier

Comite cientific

Marianne Cailloux, MCF-HDR, Universitat de Lille
Patrick Fraysse, catedratic en SIC, IUT Toulouse Paul Sabatier
Sylvie Sagnes, CNRS — Héritages

Daniel Pifiol Alabart, Universitat de Barcelona
Nayra Llonch Molina, Universitat de Lleida

Clara Renedo, Universitat de Lleida

Marti Vilamajé Solani, Universitat de Lleida
Caroline de Barrau, UPVD

Esteban Castaner, UPVD

Michel Desmier, UPVD

Romain Saguer, UPVD

Virginie Soulier, UPVD




Modalitats de presentacio

Les propostes de comunicacio (maxim 1.000 paraules) hauran d’especificar:

e el titol de la comunicacio;

e la problematica i els objectius;

e el marc teoric mobilitzat;

e la metodologia i/o el corpus estudiat;
e les principals aportacions cientifiques.

Hauran d’anar acompanyades de:

e entre5i7 paraules clau;
e una nota biografica de 100 a 150 paraules.

Llengiies acceptades: frances, anglés, catala, castella.
Paraules clau (llista orientativa):

Art romanic; museus digitals; patrimoni; mediacid digital; arquitectura i arqueologia de I'arquitectura;
turisme cultural.

Calendari

Data limit de presentacio: 30 de marg de 2026
Notificacid als/a les autors/es: 17 d’abril de 2026
Col-loqui: del 8 al 10 de juny de 2026 — Universitat de Perpinya Via Domitia




