Cofinanciado por
ro m t U ' I HILCIrey - la UNION EUROPEA
Cofi é
pOCTE FA I'SN?g:cEUp;(r)PEENNE

Université
Perpignan
Via Domitia

Convocatoria de comunicaciones — Coloquio internacional

Del monumento romanico al medio digital: produccion de saberes, mediaciones
transfronterizas y reconfiguraciones patrimoniales

Argumentario cientifico

Desde hace tres décadas (Deloche, 2001), el desarrollo de las tecnologias digitales transforma
profundamente las practicas de investigacion, mediacion y patrimonializacién en los dmbitos de la
historia del arte y la arqueologia, asi como los marcos institucionales y comunicacionales del patrimonio
cultural (Baujard & Houdy, 2013). La digitalizacidon de los corpus, las bases de datos iconograficas
enriquecidas, las reconstrucciones 3D de edificios desaparecidos o alterados, los dispositivos inmersivos,
las plataformas de visita virtual, las narrativas interactivas y transmedidticas modifican de forma
duradera las modalidades de acceso a las obras, los monumentos y los saberes cientificos (Andreacola,
2014). Estas transformaciones, ampliamente analizadas en museologia y en ciencias de la informacion y
de la comunicacién, adquieren una relevancia particular en el ambito del arte romanico, cuyos edificios
estdn a menudo geograficamente aislados, poco mediatizados y marginados en los circuitos culturales
tradicionales.

Paralelamente a esta transformacién de las practicas, asistimos a la aparicion de museos digitales, ya
sean autonomos, hibridos o vinculados a instituciones museisticas existentes o a estructuras turisticas
(Schmitt & Meyer-Chemenska, 2015). Sin embargo, a pesar de su sofisticacion técnica y de su visibilidad
creciente —acentuada especialmente por el contexto poscovid y por las exigencias de innovacidn
promovidas por las politicas culturales y los dispositivos de financiacion—, estos museos digitales siguen
marcados por un reconocimiento institucional, cientifico y patrimonial fragil y ambivalente (Appiotti &




Sandri, 2017).
éSon museos en sentido pleno, dispositivos de mediacién, archivos visuales enriquecidos o formas
transitorias de patrimonializacidon? Esta incertidumbre estatutaria cuestiona tanto las definiciones
cldsicas del museo como los marcos juridicos y profesionales, asi como las categorias analiticas
movilizadas por las ciencias humanas y sociales.

En este contexto, el coloquio se propone analizar los dispositivos digitales dedicados al arte romanico
como objetos sociotécnicos y comunicacionales en si mismos, pertenecientes a lo que las ciencias de la
informacién y de la comunicacion califican como medios informatizados (Tardy & Jeanneret, 2007),
portadores de relatos, valores simbdlicos y elecciones interpretativas. Se trata de interrogar las
promesas, los limites y los retos de estos dispositivos, tanto desde el punto de vista de la produccién de
saberes cientificos como de su mediacién hacia los publicos, cruzando los enfoques de la historia del
arte, la arqueologia, la museologia y las ciencias de la informacién y de la comunicacién.

Esta reflexién se inscribe asimismo en un cuestionamiento epistemoldgico mas amplio sobre la nocién
misma de «arte romanico». El término, acufiado a comienzos del siglo XIX por Charles de Gerville en un
contexto marcado por la emergencia de la historia del arte y de la arqueologia medieval como disciplinas
cientificas, designa un conjunto de producciones arquitecténicas y artisticas caracterizadas, entre otros
aspectos, por el uso del arco de medio punto, la béveda de cafidn y una filiacién reivindicada con las
técnicas romanas. Sin embargo, importantes historiadores del arte como Henri Focillon o Georges Duby
han mostrado hasta qué punto la unidad del arte romanico responde en parte a una construccion
historiografica a la vez operativa y simplificadora. Esta puesta en cuestion invita a interrogar la
pertinencia cientifica actual de esta categoria, a la luz de la diversidad regional, técnica y funcional de
los edificios romanicos, asi como de las nuevas herramientas digitales capaces de renovar el andlisis, la
comparacion y la interpretacién de las formas.

Es en esta perspectiva en la que se inscribe el programa transfronterizo ROMTUR (Interreg POCTEFA) —
Innovacién digital para poner en valor el patrimonio romanico desconocido y estimular el desarrollo
turistico en zonas poco dinamizadas. Este proyecto, que asocia a Francia, Espafia y Andorra, tiene como
objetivo la valorizacién de un patrimonio romanico compartido a escala de la Cataluiia histérica.
Mediante el uso de tecnologias digitales, el programa pretende hacer visible un patrimonio a la vez
geograficamente aislado y mediaticamente marginado, renovando las formas de conocimiento
cientifico, de mediacidn cultural y de narracién patrimonial.

El coloquio, organizado en la Universidad de Perpifidn Via Domitia del 8 al 10 de junio de 2026, propone
asiinterrogar la actualidad de la investigacidn sobre el arte romanico en la era de las tecnologias digitales
contemporaneas. Se tratard de analizar como los dispositivos digitales participan en la redefinicién de
los saberes cientificos, en la construccién de nuevos relatos patrimoniales y en la ampliaciéon de los
publicos, al tiempo que se cuestionan los retos de legitimidad, normalizacién y reconocimiento
institucional de los museos digitales. Al cruzar historia del arte, arqueologia y ciencias de la informacidn
y de la comunicacion, este coloquio pretende contribuir a una reflexidn critica sobre las
transformaciones contemporaneas de la patrimonializacién del arte romanico.



Enlaces de referencia del proyecto ROMTUR

El proyecto ROMTUR ha sido cofinanciado en un 65 % por la Unién Europea a través del Programa
Interreg VIA Espafia-Francia-Andorra (POCTEFA 2021-2027).

https://www.poctefa.eu

Programa POCTEFA ROMTUR — CRESEM

Ejes tematicos

Eje 1 — Tecnologias digitales, arqueologia de la arquitectura y renovacion de los enfoques cientificos del arte
romanico

Este eje interroga las aportaciones de las tecnologias digitales a la renovacién de la investigacion
fundamental sobre el arte romanico, en particular en el ambito de la arqueologia de la arquitecturay del
analisis de los edificios. Las comunicaciones podran abordar el uso de herramientas de levantamiento,
analisis y visualizacidon, como la fotogrametria, el escaner 3D, la modelizacién digital o los sistemas de
informacion geografica, aplicados a la arquitectura, la escultura o las decoraciones pintadas.

Se prestara especial atencién a los retos metodoldgicos y epistemoldgicos vinculados a la produccién,
gestion y explotacion de los datos digitales: fiabilidad de los levantamientos, articulacién entre datos
cuantitativos e interpretacién cualitativa, renovacién de las hipdtesis cronoldgicas y constructivas, asi
como a las modalidades de intercambio, conservacién y reutilizacién de los corpus digitales. Las
propuestas estan invitadas a interrogar de manera critica el lugar de estas herramientas en los procesos
de interpretacidn cientifica, entre enriquecimiento del conocimiento, nuevos regimenes de prueba y
limites analiticos.

Eje 2 — Museos digitales: musealidad, reconocimiento institucional y retos criticos

Este eje propone interrogar los museos digitales a la luz de las definiciones cldsicas y contemporaneas
del museo, de los procesos de musealizacion y de las formas de escritura expositiva propias de los
entornos digitales. Las comunicaciones podrdn analizar los museos digitales como dispositivos culturales
y comunicacionales hibridos, en la encrucijada entre la exposicidn, el archivo y el medio de
comunicacion.

Se prestara especial atenciéon a los retos de reconocimiento y legitimacién institucional y cientifica de
estos dispositivos: estatuto ambiguo de los museos digitales, marcos juridicos y profesionales, discursos
de autoridad vy criterios de evaluacién. Las propuestas también podrdn abordar las cuestiones de
sostenibilidad —ambiental, tecnolégica y cultural— interrogando la perennidad de los dispositivos
digitales, la memoria patrimonial digital y las tensiones entre innovacion, obsolescencia y
responsabilidad patrimonial.




Eje 3 — Mediacidn digital, publicos y valorizacion territorial: usos, experiencias y turismo cultural

Este eje propone analizar los dispositivos digitales de mediacion del patrimonio romanico desde la
perspectiva de los usos, las experiencias y las formas de recepcidn de los publicos. Las comunicaciones
podrdn centrarse en los relatos patrimoniales digitales, los dispositivos de mediacién (aplicaciones
moviles, recorridos interactivos, realidad aumentada o virtual, plataformas en linea) y las estrategias de
valorizacion territorial, interrogando su articulacidn con las formas contemporaneas de turismo cultural.

Se prestara especial atencién al estudio de las practicas y experiencias de visita, ya sean in situ, hibridas
o a distancia, asi como a los retos de accesibilidad, inclusién, participacién y coconstruccién de los
saberes. Las propuestas también podran interrogar los efectos de estos dispositivos sobre las
representaciones del patrimonio, las modalidades de apropiacidn cultural y las dindmicas territoriales,
entre mediacion cientifica, atractivo turistico y democratizacién cultural.

Publico destinatario

El coloquio se dirige a profesorado universitario, investigadores, doctorandos, posdoctorandos y
estudiantes de master en historia del arte, arqueologia y ciencias de la informacién y de la comunicacién,
asi como a profesionales del patrimonio, de la mediacidn cultural y del ambito digital aplicado a los
bienes culturales.

Organizacion

Las propuestas deberan enviarse por correo electrénico a:
Virginie Soulier — virginie.soulier@univ-perp.fr

Caroline de Barrau — caroline.de-barrau@univ-perp.fr
Louna Warnier — louna.warnier@etudiant.univ-perp.fr

Comité organizador

Caroline de Barrau, UPVD
Esteban Castaner, UPVD
Michel Desmier, UPVD
Romain Saguer, UPVD
Virginie Soulier, UPVD

CRESEM : Centre de Recherches sur les Sociétés et les Environnements en Mutation (UR 7397 — UPVD)

Etudiants du Master 2 Métiers du patrimoine, UPVD : Gregory Cros, Marguerite Cros, Luca Doutres,
Jade Elaroubi, Cloé Vermorel, Louna Warnier




Comité cientifico

Marianne Cailloux, MCF-HDR, U. Lille

Patrick Fraysse, Pr SIC, IUT Toulouse Paul Sabatier
Sylvie Sagnes, CNRS — Héritages

Daniel Pifiol Alabart, Université de Barcelone
Nayra Llonch Molina, Université de Lleida
Clara Renedo, Université de Lleida

Marti Vilamajo Solani, Université de Lleida
Caroline de Barrau, UPVD

Esteban Castaner, UPVD

Michel Desmier, UPVD

Romain Saguer, UPVD

Virginie Soulier, UPVD

Modalidades de envio

Las propuestas de comunicacién (maximo 1000 palabras) deberan especificar:

e el titulo de la comunicacion;

e la problematica y los objetivos;

e el marco tedrico movilizado;

e la metodologia y/o el corpus estudiado;
e las principales aportaciones cientificas.

Deberan ir acompafiadas de:

e entre 5y 7 palabras clave;
e una nota biografica de entre 100 y 150 palabras.

Idiomas aceptados: francés, inglés, catalan, espafiol.
Palabras clave (lista indicativa)

Arte romdnico; museos digitales; patrimonio; mediacién digital; arquitectura y arqueologia de la
arquitectura; turismo cultural.

Calendario

Fecha limite de envio: 30 de marzo de 2026
Notificacion a los autores/as: 17 de abril de 2026
Coloquio: 8 al 10 de junio de 2026 — Universidad de Perpifian Via Domitia




